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Pour cet atelier, le groupe était divisé en
4 equipes et le jeu était materialisé en 2
zones. Une zone "brésilienne" et une
zone "labyrinthe". Chaque équipe avait
un parcours différent dans le labyrinthe
et ne connaissait pas ce dernier. La
premiére équipe qui sortait du
labyrinthe gagnait la partie. Pour
pénétrer dans ce dernier elles devaient
réalisées 6 passes en brésilienne, si elle
se trompait de chemin elle devait a
nouveau faire ces 6 passes. Enfin, il était
interdit de communiquer au joueur dans
le labyrinthe sous peine de devoir faire
une passe supplémentaire pour tenter
sa chance

THEME :
FAIR-PLAY: LE LABYRINTHE DU FAIR-PLAY

U12-U13 26 Participants

ACTION

Cet atelier a pour but d'encourager les
joueurs a ne pas tricher et a faire valoir le
respect et I'honnéteté. Ceci est réalisé sous
la forme d'un exercice technique ludique
qui fait aussi travailler la mémoire.

CONCLUSION

Les joueurs ont pris l'atelier a coeur et
ont donné leur maximum pour gagner.
Au départ la communication leur a
value des pénalités mais ils ont fini par
comprendre et ont respecté les regles.



